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一 疲労 し て いる と き 、 睡 眠 不 足 の 時 は 十分 に 体調 が 回 復 し て か ら ゲ ー ム を 
お 楽し みく だ さい 。 また 、 連 続 し て 長 時 間 に わ た っ て ゲー ム を され る こと 


は 健康 上 好ま し く あ り ま せん の で 、 1 時間 毎 ぐ らい に 休憩 を お と りく だ さい 。 
画 ゲ ー ム を する 時 は 、 部 屋 を 明る くし て 、 モ ニタ ー に 接近 し すぎ な いよ うに 


し て くだ さい 。 また 、 過 去 に 一 時 的 に で も 強い 光 の 刺激 や 、 点 滅 を 受け た b、 
テレ ビ 画 面 な ど を 見 た り し た こと が 原因 で 筋肉 の けい れん 、 意 識 の 喪失 を 
経験 し た こと の ある 方 は 、 ゲ ー ム を する 前 に 必ず 医師 と ご 相談 くだ さい 。 
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SNK уз. CAPCOM SVC CHAOS Мот а Match.Strumsasias ! 


БЕН ЕП а 


この ゲー ム は 別売 の "メモ リー カー ド " を 使え ば 、 進 行 デ ー タ を 簡単 に バッ クア 
ッ プ で きま す 。 ネオ ジオ 本 体 の メモ リー カー ドス ロッ ト に メモ リー カー ド を 確実 
に 挿入 し 、 下 記 の 要領 で 、 ゲ ー ム の セー ブ ・ ロ ー ド を 行っ て くだ さい 。 > 


ШОК (>—JRORL) 方 法 
メモ リー カー ド が 正しく セッ ト さ れ て いれ ば ゲー ム ス タ ー ト 前 に 「 ロ ー ド 選択 画面 」 が 表示 され ます 。 
レバ ー で 「YES」 を 選ん で A ボ タン を 押す と 、 前 回 セー ブ し た 続き か ら 遊ぶ 事 が で きま す 。 


Bt—7 (デー タ 記 録 ) Bik 

メモ リー カー ド が 正しく セッ ト さ れ て いれ ば ゲー ム オ ー バ ー 後 に 「 セ ー ブ 選 択 画面 」 が 表示 され ます 。 
レバ ー で 「YES」 を 選ん で A ボ タン を 押す と 、 そ れ ま で の 進行 デー タ を 記録 で きま す 。 

(ソフ ト に よっ て は ゲー ム 中 、 自 動 的 に セー ブ さ れる も の も あり ます 。 ) 


※ 通 常 、 同 一 ゲー ム の 複数 セー ブ は 行え ませ ん 。 その た め 、 メ モリ ー カ ー ド 内 に 同一 ゲ 2 “АЗ SD [эл | 
れ て いる 場合 は 、 前 デー タ は 自動 的 に 消去 され ます の で ご 注意 くだ さい 。 


喘 カ ー ド の フォ ー マ ッ ト (初期 化 ) に つい て 
新しい メモ リー カー ド は フォ ー マ ッ ト (初期 化 ) され て お り ま せん 。 使用 前 に 下記 の 手順 に 従っ て 
必ず フォ ー マ ッ ト を 行っ て か ら 、 お 使い くだ さい 。 


① ネ オジ オ 本 体 に お 手持 ちの ネオ ジオ カセ ッ ト と メモ リー カー ド を 正しく セッ ト し ます 。 


: 
ni 


@⑥1P コ ント ロー ラー の AD ボタ ン を ③ テ レビ に 「 デ ー タ 画面 」 が 表示 され (《④A ボ ポタ ン を 押す と フォ ー マ ッ ト 
4 個 同 時 に 押し な が ら 、 ネ オジ オ た ら 、 レ バー で カード の フォ ー マ ッ ト " 95] C9. 
本 体側 の り リセット ボタ ン を 押し ます 。 を 選択 し ます 。 
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`` “3, — 
メモ リー カー ド 使 用 上 の 注意 
@ メモ リー カー ド の セー ブ ・ ロ ー ド に は 、 ネ オジ オ 本 体 セ ッ ト 以 外 に 、 ネ オジ オカ セッ ト が 必要 で す 。 
る 〇 @ セ ー ブ ・ ロ ー ド 中 に メモ リー カー ド や カセ ッ ト の 抜き 差し 、 本 体 電源 の ON・OFF は 絶対 に し な 
いで くだ さい 。 
Ө メモ リー カー ド の 挿入 は 、 矢 EI を 上 に 向け て 行っ て くだ さい 。 
生 メモ リー カー ド は 別売 で す 。 必ず ネオ ジオ 専用 の も の を お 買い 求め 、 ご 使用 くだ さい 。 


カセ ッ ト 使 用 上 の 注意 
人 この 商品 は ネオ ジオ 専用 ゲー ムカ セッ ト で す 。 
介 カセ ッ ト の 抜き 差し は 必ず 、 本 体 電源 を 0FF に し て 行っ て くだ さい 。 | 
OACVYKISMEBHA CIT OC. MUYavIeSAR Nm Idm E SUE C OD fb FH REIS 
け て くだ さい 。 また 、 分 解 は 絶対 に し な いで くだ さい 。 
@ 端子 部 を 手 で 触れ た り 、 水 で 濡らし た り し な いで くだ さい 。 
但 カセ ッ ト ケ ー ス を シン ナー 等 の 楽 品 で 拭 か な いで くだ さい 。 
介 遊ば な い 時 は コン セン ト か ら AC ア ダブ プター を 必ず 抜い て お いて くだ さい 。 


人 得 ネ オジ オ を プロ ジェ クシ ョ ン テ レ ビ (スク リー ン 投 影 方 式 の テレ ビ ) に 接続 する と 、 BE 
けが 生ずる 可能 性 が ある た め 接 続 し な いで くだ さい 。 
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本 操作 は 以下 の 通り 
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@ ラウ ンド の 残り 時 間 
9 体力 ゲー š 
3 キャ ラク ター 名 
Ө ガー ドク ラッ シュ ゲー ジ 


OK ワー テージ 


6b ^A be 


0 に な る と 判定 と な り 、 残 り 体力 の 多い 方 が 勝ち で す 。- 
現在 対戦 中 の キャ ラク ター の 体力 を 表し 、 DC な っ た 方 が 負け で す 。 | 
対戦 中 の キャ ラク ター の 名 前 を 表示 し ます 。 | 


| 


ガー ド 耐 久 値 を 表し ます 。 相手 の 攻撃 を ガー ー ド する ご と に 減っ て いき 、 0 に な る と 


ガー ドク ラッ シュ が 発生 し て キャ ラク ター が 一 定時 間 無 防備 に な っ で し まい ます 。 
な お 、 ゲ ー ジ は 相手 の 攻撃 を ガー ド し て いな い 状 態 な ら 少 し ずつ 回 復 し ます 。 


相手 に 攻撃 を 当て る こと に よっ て 溜まり 、 満 タン に な る と 自動 的 に MAX 発 動 状 態 
に な り ま す 。 MAX 発 動 中 は ゲー ン が タイ マー に 変化 し 、 たっ (レベ 
ル ら ) に 戻り ます 。 


現在 の パワ ー ゲ ー ジ の 溜まり 具合 (レベ ル = LVL) を 表し ます < 
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ン を 押し て くだ 


ニー ニン - 1 ・ ア ー ケ ー ド モー ド (CPU 戦 ) を 開始 し ます 。 Ж sedan ieu の 
sei 72) zoe 1. も 可能 で す 。 MODE SELECI * 


ECCE E 画 VERSUS: バ ー サ スモ ー ド (2 人 対戦 プレ イ 専 用 ) を 開始 し ます 。 әш с 
ーー = ーー = 園 PRACTICE: キ ャ ラク ター 操作 の 練習 MIA Ss —Pig VERSUS 


weet oe 圏 OPTION: ゲ ー ム の 各種 設定 を 変更 で きま す 。 —P 13 хаса 
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使用 キャ ラク ター 1 人 を 選択 し ます 。 レバ ー で 選び 、A ボ タン で 決定 し て くだ さい 。 
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アー ケー ドモ ー ド (CPU 戦 ) の 最 中 に 使っ て いな い 詞 の コン トロ ー ラ ー の スタ ー ト 
ボタ ン を 押す と 、CPU 戦 を 中 断 し て ら 人 対戦 プレ イ に 切り 替わり ます 。 


Ed - =n _ ee sm ee ee suma ———————————————————X M] À M n — е - 


- = 1 E - м э а - と - Ры 


О 7—^7—Ft—HF(CPUSB) САС ec. 2774-a—Z2077HFbwenends. W = 
| 再 挑戦 し た い 場 合 は 、 カ ウン ト が 0 に な る 前 に コン トロ ー ラ ー の スタ ー ト ボタ ン を 押し 22-2 
E て くだ さい 。 コン ティ ニュ ー サ ービス 画面 が 表示 され 、 希 望 す る サー ビス に 該当 する ЖА 
E ボタ ン を 押せ ば 、 そ の 条件 に し た が っ て 再 挑戦 で を ます 。 な お 、 コ ン テ ィ ニ ュー サー ビ ЖА 
ス は コン ティ ニュ ー 後 の 1 戦 の み 有 効 で す 。 


ヒー 
| CPU キャ ラク ター の 難易 度 が 下がっ た 状態 で 再 挑戦 し ます 。 — L= 
| 目 【B ボ タン = ゲー ジジ 回復 】 pex 
x パワ ー ゲ ー ジ が 一 定時 間 で レベ ル 2 ま で 回 復 する 状態 で 再 挑戦 し ます 。 v 7-2 

| 時 【[C ボ タン = ニ CPU 体 力 1/3) ë чеч 

| CPU キャ ラク ター の 体力 が 通常 の 1 /3 の 状態 で 再 挑戦 し ます 。 


Н 

【D ボ タン = ニノ ー サ ービス 】 = 
サー ビス を 受け な い 通 常 の 状態 で 再 挑戦 し ます 。 に 
з 5 
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向 ぎの 場合 で < 矢車 は レバ ー の 入力 方 向 -TA-B:C:D] は = 


すべ で の 操作 は キャ ラク ター が 右 
ボタ ン の 賠 称 を 表し で いま す 。 


A -※BC 同 時 押し の 方 が ゲー ジ 消 費 量 が 大 きく な り ま す 。 


___ SNK AS. CAPCOM SVC CHAOS 


SNK VS. CAPCOM SVC CHAOS Шмот а Match.Struggle ! 


1 対戦 中 操作 に コロ エ | 


フロ ント グラ ンド ステ ッ プ を 使い こなせ ! 
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グル ー ヴ ババ ワー ゲー ジジ シス テム が 熱い ! 
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m ШІ, 超 必殺 技 、 ガ ー ド キャ ン セ ル 攻 撃 、 ガ ー ー ド キャ ン セ ルフ ロン トス テッ プ 、 


エク シー ド (EXCEED) で 一 発 逆転 を 狙え ! 
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TM ALT. こ で は 、 ス キル アッ プ の た め に プレ イヤ ー pear S MORET jay. 合用 ビン シン ンー 
ンー シン ンー ピン < = = 習 相 手 の CPU キ ャ ラク ター を 決め た 後に プラ クティ ス メ ニ ュー руа... 

752222 = “KES INSEE CHB OBR. LDN-EACE LENROZSEII CD SHEED. 2777 
の 425 な お < 練習 中 に セレ クト ボタ ン を 押す と 、 TODA GET ンコ ェ ラ ンー 
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CPU キャ ラク ター の 攻撃 の 有無 を 設定 で きま す 。 
CFPU キ ャ ラク ター の 防御 の 有無 を 設定 で きま す 。 


使用 キャ ラク ター の バ ワ ー ー ゲ ー ジ の 状態 を 設 METERS. 


エク シー ド の 使用 条件 を 設定 で きま す 。 


A ホ ポタ ン で 決定 する と 、 プ レイ ヤー セレ クト 画面 に 戻り 、 キャ ラク ター 変更 で きま す 。 


A ボ タン で 決定 する と 、 モ ー ド セレ クト 画面 に 戻り ます 。 | 
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アー ケー ドモ ー ド (CPU 戦 ) の 難易 度 を 8 段階 に 設定 変更 
で きま す 。 1 一 8 の 順に 強く な っ て いき ます 。 
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対戦 の 制限 時 間 を 設 き 定 変更 で きま す 。 
NORMAL =i #80 / o 三 時 間 無 制限 で す 。 


ババ ワー ゲージ の 状態 を 1P・ -2P そ れ ぞ れ に 設定 変更 で きま す 。 
NORMAL= 通 常 通り MAX 王 常に MAX で す 。 
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エク シー ド の 使用 条件 を 設定 変更 で きま す 。 NORMAL= 通 常 通 り プ 
ゃ = 体力 ゲー ジ 半 分 以下 な ら 何 回 で も 使用 可能 で す 。 


対戦 本 数 を 設定 変更 で きま す 。 設定 し た 本 数 を 先 に 勝て ば 勝者 で す 。 


1 ビエ. ブ ど PTS. プ PTS. の 9 種類 か ら 選 べ ま す 。 
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※ コ マン ド は キャ ラク ター が 右向き の 場合 で す 。 у... 
※ エ クシ ー ド は 、 1 人 の 対戦 相手 に 対し て 十 回 し か 使え ませ ん 。-- - - 
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SNK VS. CAPCOM SVC CHAOS Jot ә Eh.Struggile ! 


Епті 


NGH-2690 


Mai<Chun-Li 


【 受 付 時 間 】 10:00~ 12:007/13:00- 17:00 ( 土 ・ 日 ・ 祝 を 除く ) 


SNK プ レイ モア は 、 こ れ か ら も 話題 の タイ トル 
を リリ ー ス 予定 ! 乙 う 、 ご 期待 くだ さい !! 
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